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Abstract  
The main issue in this article is the analysis of the character of Bruce 
Wayne (Batman) in Christopher Nolan's Batman trilogy from the point of 
view of the male archetype theory of Jane Shinoda Bolen. In her male 
archetype theory, inspired by the Greek gods, Bolen mentioned the 
archetypes of Zeus, Poseidon, Hades, Apollo, Hermes, Ares, Hephaestus, 
and Dionysus, that these archetypes influence the behavior and reaction 
of us humans. The present research Looking for answer the question of 
which archetypes Bruce Wayne (Batman) followed and which archetypes 
help Batman to achieve his goals, which is to establish justice in Gotham 
city. Therefore, the purpose of writing this article is to know the 
archetypes of Bruce Wayne (Batman) to carry out the heroic journey and 
establish justice. The research results show that Batman follows the four 
archetypes of Poseidon, Apollo, Ares and Hades. The research results 
show that from the beginning to the end of the third movie, the character 
of Wayne (Batman) follows the four archetypes of Poseidon, Apollo, 
Ares and Hades. But the archetypes of Apollo and Ares are the dominant 
archetypes of Batman's character and they help him in fulfilling his 
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duties. The current research is descriptive-analytical in terms of method, 
and the method of collecting information is library and field. 

Keywords: Batman; Christopher Edward Nolan; Jean Shinoda Bolen; 

Archetype. 

1. Introduction 

In  this research, Christopher Nolan's Batman trilogy has been chosen 

as a case study to identify Batman's archetypes. The difference 

between Christopher Nolan's Batman trilogy and other works is that 

Nolan has shown the path of an ordinary person becoming a hero. 

Research Question(s) 

The current research seeks to answer the question of which archetypes 

does Bruce Wayne (Batman) follow? Which archetypes help Batman 

to achieve his goal, which is to establish justice in the city of Gotham. 

2. Literature Review 

Among the articles related to archetypes in cinema, we can refer to the 

article "Psychological criticism of the film Davat from the point of 

view of Shinoda Bolen's Jane's theory" by Fatemeh Shahroudi (2017). 

The author used Shinoda Bolen's opinions, who analyzed the character 

of women in the film with psychological and mythological concepts 

and identified women's archetypes. The female characters in the film 

are all in conflict with the topic of pregnancy and abortion, and the 

archetypes of Athena, Persephone, Demeter, Hera and Athena can be 

recognized and interpreted in the main female character of the film. 

But at the end of the story, the predominance of the archetype of 

Dimitri shows itself and the influence of this archetype makes women 

stop having abortions (Shahrodi, 2018, p. 177) 

Fatemeh Shahroudi (2018) in the article "Analysis of the 

archetypes of the film Red Ribbon, from the point of view of Jane 

Shinoda Bolen, with the focus of the female character of the film", 

using the perspective of the archetypes of Jane Shinoda Bolen, to 

analyze the characters of the film Roban germez that Life Each of 
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these characters has been affected by the war and its sufferings. The 

story of the film is about a woman named Mahbobe who returns to her 

home in the south after the end of the war. On his way, he meets two 

men, named Dawood and Juma, the first one is a mining agent and the 

other one is an immigrant from Afghanistan, and the events of the film 

take place after this meeting. The author's research has shown that the 

archetypes of Aphrodite, Hephaestus, and Hermes are dominant in 

Mahbuba, David, and Jomeh, respectively. (Shahrodi, 2018, p. 345) 

3. Methodology 

The current research is fundamental in terms of its purpose and 

descriptive-analytical in terms of method, and the method of 

collecting materials was done in the library and in the field. 

4. Results 

The analysis of the findings in this research shows that Batman has 

followed the 4 archetypes of Poseidon, Hades, Ares and Apollo, 

which have formed each of his characters in the past and present. The 

archetype of Poseidon creates Batman's anger and quest for revenge. 

Hades, the archetype according to which the hero hides himself in the 

basement of his house and has no connection with society. The 

archetype of Hades and Poseidon have no effect on the hero in 

performing his duties. Enclosing oneself underground and being 

disconnected from the outside world creates a sense of despair in the 

hero and keeps him away from his goals. If Batman did not control his 

anger and took revenge for the death of his parents from the murderer, 

there would be no reason to pursue justice. The hero of the story 

slowly pushes this character towards justice and the archetype of 

Apollo. Ares depicts the fighting spirit of the hero, and finally Apollo 

represents justice, order and law in Batman. The archetypes of Apollo 

and Ares can be considered as the dominant archetypes of Batman's 

personality. Just when Batman is about to change from the archetype 

of Poseidon to Apollo and Ares, this is the moment that marks the 

turning point of Batman's narrative and leads him to his heroic 
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journey. The archetypes of Apollo and Ares form the main and 

psychological structure of Batman's personality and prepare him for 

his mission. In other words, the archetype of Apollo is the reason for 

the hero to enter to fulfill his duties, now that the hero has entered a 

journey where he must fulfill his duties, the archetype of Ares 

removes the need of the hero to go through these stages and the hero is 

at the end It helps to complete hero tasks. 

 
 



 

 

 شناسیروایتفصلنامۀ دو

 933-963 ، صص1441 پاییز و زمستان، 14، شمـارة 7 سال

 مقالۀ پژوهشی

DOR: 20.1001.1.25886495.1402.7.14.11.6 
 

گانۀ بتمن از کریستوفر نولان براساس های سهالگویی روایتتحلیل کهن

 1نظریۀ جین شینودا بولن با محوریت قرار دادن بروس وین )بتمن(

 3*، ایلناز رهبر2عرفانی عزتیسیاوش 

 

 (13/11/1441 پذیرش: 17/3/1441)دریافت: 

 چكیده
گانۀ بتمن از های سهمسئلۀ اصلی در مقالۀ حاضر تحلیل شخصیت بروس وین )بتمن( در فیلم

الگوی مردانۀ جین شینودا بولن است. بولن در نظریۀ کریستوفر نولان از دیدگاه نظریۀ کهن

پوزیدون، هادس،  الگوهای زئوس،د با الهام از خدایان یونان به کهنالگوی مردانۀ خوکهن

الگوها بر رفتار و دیونوسوس اشاره کرده است که این کهن و هفایستوس آرس، هرمس، آپولو،

گذارند. پژوهش حاضر به دنبال پاسخ به این پرسش است که ها تأثیر میواکنش ما انسان

ها بتمن را در رسیدن به الگوها پیروی کرده و کدام کهنالگوبروس وین )بتمن( از کدام کهن

کنند. بنابراین هدف از نگارش اهداف خود، که برقراری عدالت در شهر گاتهام است، یاری می

الگوهای بروس وین )بتمن( برای انجام سفر قهرمانی و برقراری این مقاله، شناخت کهن

                                                                                                                   
رسی قهرمان بر»نامۀ کارشناسی ارشد نویسندة اول در رشتۀ پژوهش هنر با عنوان مقالۀ حاضر برگرفته از پایان. 1

است که با « گانۀ بتمن از کریستوفر نولان براساس آرای جوزف کمبل و جین شینودا بولنهای سهدر فیلم

 راهنمایی نویسندة دوم در دانشگاه آزاد اسلامی واحد علوم و تحقیقات صورت گرفته است. 

 ایران. شگاه آزاد اسلامی، تهران،دانشجوی کارشناسی ارشد پژوهش هنر، گروه هنر، واحد علوم و تحقیقات، دان .1

https://orcid.org/0009-0002-9976-1450 
 استادیار گروه هنر، واحد علوم و تحقیقات، دانشگاه آزاد اسلامی، تهران، ایران، )نویسندة مسئول(.. 9

*ilnazrahbar@gmail.com   
https://orcid.org/0000-0003-0841-0031 
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الگوی پوزیدون، آپولو، آرس ن از چهار کهندهد که بتمعدالت است. نتایج پژوهش نشان می

دهد که از ابتدا تا انتهای فیلم سوم، شخصیت نتایج پژوهش نشان میکند. و هادس پیروی می

کند. اما الگوی پوزیدون، آپولو، آرس و هادس تبعیت میوین )بتمن( از چهار کهن

او را در انجام وظایفش  های غالب شخصیت بتمن است والگوهای آپولو و آرس کهنالگوکهن

دهند. پژوهش حاضر از نظر روش، توصیفی ـ تحلیلی بوده و شیوة گردآوری یاری می

 ای و میدانی است.            شکل کتابخانهاطلاعات به

 الگو.: بتمن، کریستوفر ادوارد نولان، جین شینودا بولن، کهنهای کلیدیواژه

  . مقدمه1

 گیرد.و هنرهای دیگر را به خدمت خود می دیگر استهنرهای  ةکنندسینما تجمیع

مردم در همه  ۀتوانایی ایجاد ارتباط گسترده با هم ییدلیل اینکه آثار سینمابه همچنین

سینما این قدرت را دارد که یک اجماع  .ندرخورداب زیادید از اهمیت نجای دنیا را دار

های یک اثر را برای نسل لشکبدینوجود آورد و بهمشترک  ةکلی با فرهنگ و خاطر

ر دیدگاه . دهاستبرای بازنمایی اسطوره لای ایدئاسینما رسانه. مختلف ماندگار کند

 ،ترین تجلی تخیل در زبان هستند )نامورمطلقها مهماسطوره ،1ژیلبر دوراننظری 

تخیل به اوج خود برسد  ةتا قواست سینما نیز این بستر را فراهم کرده  (.14، ص.1931

سازی، تخیل هنری به بهترین شکل خود ها و یا اسطورهبدین شکل با مدد از اسطوره و

های او قریب به که روایت هاستیکی از مشهورترین ابرقهرمان 1بتمن را نمایش دهد.

شاید  است.راه یافته  های مصور تکرار شده و به سینماصد سال است که در داستان

های شده از بتمن، روایتهای ساختهعناگراترین فیلمترین و متوجهبتوان گفت جالب

بریتانیای  ةکنندتهیه و کارگردان نولان ادوارد کریستوفر است. 9کریستوفر ادوارد نولان

 هایروایت و بصری شناسیزیبایی سببهای نولان بهدر لندن است. فیلم 1374متولد 
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 بتمن هایفیلم به نگاهی با 4.است شده تحسین اشمفهومی بسیار اغلب و غیرمتعارف

 از یکی ابرقهرمانی شخصیت این هایفیلم که فهمید توانمی گذشته هایسال تمام در

 و 5بوک کمیک شخصیت یک اینکه با بتمن، شخصیت .های دنیاستفیلم ترینپرفروش

 پر ایجامعه در که هاییشخصیت از نمادی. است نماد یک درحقیقت اما است، تخیلی

 ،6گاتهام خیالی . شهرانجام دهند کاری باید کنندمی احساس و زندگی فساد از

 درواقع. دارد خود درون را مردم نارضایتی و جنایت و جرم تاریکی، مثل هاییویژگی

 فرا را آن جرم و فساد که ایجامعه. است جامعه از واضحی و مشخص نمای گاتهام

 3جوکر، 3، بین7دوکاردیی مثل هنریهاشخصیت ایجاد باعث مستقیماً فساد این و گرفته

 یا ابرشرور به شدن تبدیل برای تلنگر اولین که گفت توانمی ،درواقع .شودو بتمن می

 کند. می زندگی آن در شخصیت که است ایجامعه نوع ابرقهرمان،

که شهروند این شهر بوده و دارای شرکت قدرتمندی  14در شهر گاتهام، بروس وین

ت بتمن و به کمک اندک افرادی تلاش دارد که عدالت را در شهر است با خلق شخصی

این  درگردد. د تا جامعه به حالت عادی خود بازو امنیت را به گاتهام برگردان کندبرقرار 

و  نواخت و منفعل در برابر موضوع فساد گرفتههای وسیع مردمی حالتی یکشهر توده

اند. به عبارتی دیگر کار گرفتهاف خود بهاقلیت تمام تلاش خود را برای رسیدن به اهد

جو بودن و ی، جنگقدرتمند یعنی ،یونان هایاسطوره شخصیتی بروس وین اضلاع

ی نظم رکرده تا به هدف خود که برقرا نام بتمن جمعرا در شخصیتی به خواهیعدالت

در این پژوهش برای تحلیل شخصیت بروس وین  و عدالت در شهر گاتهام است برسد.

)بتمن( و سفر قهرمانی او برای برقراری نظم و عدالت در شهر گاتهام از نظریۀ 

متخصص  استفاده شده است. شینودا بولن 11جین شینودا بولنالگوی مردانۀ کهن

عنوان و به 19و سانفرانسیسکو 11پزشکی از دانشگاه علوم پزشکی کالیفرنیاروان
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این مقاله درصدد آموزش دیده است.  41یونگجیسی ۀسسؤگر یونگی در متحلیلروان

های شخصیتی بروس وین )بتمن( را مشخص کند و در ادامه به این الگواست تا کهن

 برای رسیدن به اهداف خود ( رابتمنها بروس وین )الگوسؤال پاسخ دهد که کدام کهن

بتمن  اوینعنبتمن با  ۀگاندر این مقاله آثار سه کنند.)برقراری نظم و عدالت( یاری می

از  (2012) خیزدتاریکی بر می ۀشوالیو  (2008) تاریکی ۀشوالی ،(2005) کندآغاز می

بعد از بررسی پیشینه، چارچوب . کریستوفر نولان مورد مطالعه قرار خواهد گرفت

از آن براساس  پس .ای از سه فیلم ارائه خواهد شدالگوها، خلاصهنظری و معرفی کهن

های آن پرداخته الگول شخصیت بروس وین )بتمن( و کهنچارچوب نظری به تحلی

 خواهد شد.

 پژوهش ۀپیشین. 2

شود. بخش اصلی مربوط به آرای تشکیل تقسیم می مقاله از دو بخشاین  تحقیق ۀپیشین

بخش دیگر مربوط به تحقیقاتی است که پیرامون  والگوی جین شینودا بولن کهن

 شخصیت بتمن انجام شده است.

 فیلم شناختی روان نقد» ۀتوان به مقالالگوها در سینما میت مرتب  با کهناز مقالا

اشاره کرد.  (1937) شاهرودی فاطمه از« بولن شینودا جین ۀنظری دیدگاه از دعوت

 ترکیب با که کرده استفاده بولن شینودا آرای از دعوت، فیلم اپیزود پنج در نگارنده

 به تحلیل شخصیت زنان فیلم پرداخته و ایاسطوره و شناسیروان هایانگاره

 ۀمسئل با همگی فیلم، در زن هایشخصیت. زنان را شناسایی کرده است هایالگوکهن

، 15آتنا هایالگوکهن ترتیب به و دارند قرار کشمکش در جنین سق  و بارداری

 تفسیر و تشخیص قابل فیلم زن اصلی شخصیت در 13آتنا و 13، هرا17دیمیتر ،16پرسفون

 این تأثیر و دهدمی نشان را خود دیمیتر الگویکهن ۀغلب داستان انتهای در اما. است
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 ، ص.1937شوند )شاهرودی،  منصرف جنین سق  از زنان که شودمی باعث الگوکهن

177 .) 

از  ،قرمز نبارو فیلم الگوییکهن »تحلیل ۀمقالدر  (1933) همچنین فاطمه شاهرودی

 هیدگااستفاده از د، با فیلم«زن  شخصیتدادن  ارقر رمحو با بولن داشینو جین هیدگاد

 ندگیز کهقرمز  نروبا یلمـف یاهـیتـشخص تحلیل به بولن داشینو جین الگوهایکهن

 ده،وـبآن  ائبـمصو  گـجن تأثیر تأثیرتحت  نوعی به هاتیخصش نیاز ا کیهر 

 نگاشته فیلم زن یتـشخص رـب تکیه با این فیلم را   کیاحاتمی هیمابرات. ـسا هـختداپر

 در دخو خانۀ به جنگ نپایا از پس که دازدپرمی محبوبه منابه نیز به فیلم نستاداست. ا

 رمأمو لیاو که ،جمعه و داوود هاینام به د،مر دو با او در راه .ددگرمی زبا بجنو

 دثاحو و دشومی جهامو ،ستا نفغانستاا روـکش از هک یاجرـمه  یرـیگد و زیسامین

 ،محبوبه نشان داده که در گاند. تحقیقات نگارندگیرمی شکل شناییآ ینا پیدر فیلم

 غالب 11هرمس و 11سهفایستو ،14تـیودفرآ الگوهاینـکه ترتیب به جمعه و داوود

 هاآن در یدـجدی لوـتح هـب رـیگد دمر دو بر محبوبه یتیودفرآ ژینرا تأثیر مااست. ا

  (.945 .، ص1933)شاهرودی، نجامد امی

 سه) 747 تیپ مختلف هایروایت تحلیل»( در مقالۀ 1937) پورسمعیلیا مریم

شینودا  ۀاز نظری «بولن شینودا نگاه از پذیرآسیب هایالهه کنش براساس( طلایی فرزند

 دخترانی زندگی روایت هاقصه این. های داستانی بهره برده استبولن در تحلیل روایت

 سر پشت را ایعدیده مشکلات زندگی سفر در و اندشده رانده بیرون خانه از که است

 و دیمیتر، پرسفون اسطورة که گرفته ، نویسنده نتیجهاین تحقیق براساسگذارنند. می

  747 تیپ هایافسانه ویژهبه و عامیانه هایافسانه شناخت در مهم اساطیر از یکی هرا

 هایشاخصه ازدواج، برای تلاش و رزوآ بودن، متعهد شدن، رانده و مهریهستند. بی
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 خلق، و زایش پرورش، و دهیروزی مادری، حس به عمیق توجه هرایی بوده، تیپ

 از پرسفونی شاخصۀ شدن، رانده زیرین جهان به و دیمیتری تیپ هایشاخصه

 ، صص.1937پور، است )اسمعیلی ایرانی هایافسانه در بانو این اصلی هایویژگی

 (. 111ـ147

هدایت از منظر  شخصیت تیپ»( در مقالۀ 1935و همکاران ) پورعیلیسما

نگاهی هم به کتاب به بررسی زندگی صادق هدایت پرداخته و نیم «شناسی بولنتیپ

 کهاند. نگارندگان براساس تحقیقات خود به این نتیجه دست یافتند انداخته بوف کور

 النوعرب. است پرسفون و سدیونوسو هادس، النوعرب سه سلطۀ تحت هدایت، ادقص

 شخصیّتی ابدی، جوان الهی، کودک عصیان، و سرمستی شور، از حالتیدیونوسوس 

 در را زمانهم درد و لذت درونی، شدید تضادهای بودن، بینیپیش غیرقابل دوگانه،

علاقۀ  دلیلبه وی. است آورده وجود به کور بوفدر  اًصخصو هدایت آثار و زندگی

 آثار در را زنان با ارتباط تجربۀ ،انآن برای کافی مهارت نداشتن و زنان با ارتباط به زیاد

 روح زنانۀ وجه از نموداری ،نوعی به زنان این گفت، توانمی واست  گنجانده خود

 هادس دنیای با و است پرسفون هایویژگی دارای هدایت آنیمای چهرة. ندهست هدایت

   (.61ـ99، صص. 1935پور و همکاران، معیلی)اس است ارتباط در زیرین جهان ملکۀ و

 قایسۀم»به مقالۀ توان میاست بتمن انجام شده  ةدر رابطه با تحقیقاتی که دربار

از طاهری و « تاریکی ۀبتمن و شوالیفیلم  دو در روایتهای رهاسطو ساختار تطبیقی

ی سفر قهرمان ااشاره کرد که در  این مقاله از ساختار دوازده مرحله( 1444مصطفوی )

 اصلی های قهرمانی دنیای نوین استفاده شده است. هدفبرای خوانش داستان 19وگلرو

 از. است نویسنده سفر روایی ساختار به فیلم دو از هریک بندیپای میزان محاسبۀ مقاله

 ایاسطوره بافت به دادن شکل در نولان که گرفت نتیجه توانمی شدهتحلیل هایداده
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. اوست اثر به منتقدان و جامعه بیشتر اقبال دلایل از امر این و بوده ترموفق فیلمش

 بافت اما ،است کشف قابل فیلم دو هر در ووگلر سوی از شدهمعرفی مرحلۀ دوازده

 بینیجهان در فضاسازی، و پردازیشخصیت سطحی هایلایه از فارغ اثر هر ایاسطوره

 با ابرقهرمانی، ژانر در فیلمی عنوانبه نولان، راث میان، این در. دارد ریشه فیلمساز فردی

 آفریده گیراتری روایی بافت مخاطبانش برای سفر، پرفرازوفرود روند به ماندن وفادار

  (.934ـ933، صص.1444 ،است )طاهری و مصطفوی

 در پاگانیسم ترویج چگونگی بررسی»( نیز در مقالۀ 1933آبادی و فنایی )حسین

 ،1333 ـ1411 هایها )طی سالرنگ سازی ازاستریوتایپ ةوسیل به ابرقهرمانی یهافیلم

 ةنمایند ،همواره هالیووداند که به این موضوع پرداخته« های بتمن(با تأکید بر سری فیلم

 ترویج از ،اشمادهگرایانه ةفلسف ةاشاع برای تا است کرده سعی و بوده غربی تفکر

 هستند، ابزارها بهترین از یکی ابرقهرمانی هایلمفی ،میان این در کند. استفاده پاگانیسم

از  یکی. دشومی هاتکنیکو هاپیام انتقال سبب ،ترراحت هاآن ةگسترد محبوبیت زیرا

 در دقت با است. سازیرنگ هایاستریوتایپ ،راه این در استفاده موردهای تکنیک

 و آبی ،قرمز رنگ به اییهلباس با اغلب ،کنیممی مشاهده هالیوودی ابرقهرمانان ظاهر

 در و دارند راهای آزادی اجتماع از دفاع ادعای که ابرقهرمانانی .میشوند معرفی زرد

 ای،قهوههای رنگ به ظاهری با و دارند مذهبی تفکراتی که ایستندمی دشمنانی برابر

های های لباسرنگ یدند با مخاطب ،شکل بدینآیند. می در نمایش به بنفش و سبز

 عنوان مثالبه و زندمی دست داوریپیش به ،ناخودآگاهش در ضمیر های فیلمیتشخص

 نجاتدهنده یک نماد را قرمز  یونیفورم و شنل و دشمن ،ببیند سبز لباس که را با آن هر

نولان، در  کندبتمن آغاز میرا در فیلم  14الغول. در مثالی دیگر شخصیت راسمیپندارد

 ۀفیلم شوالیهای منفی بینیم و شخصیتای و بنفش میهای سبز و قهوهکنار رنگ
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، 1933آبادی و فنایی، کنیم )حسنای مشاهده میهای قهوهرا با لباس خیزدمیتاریکی بر

 (.61ـ55صص.

 الگوها غیر از دو کتاب بولنکهن ۀنظریطور که ملاحظه شد در ارتباط با همان

و  های شاهرودیمه شده و مقالهکه به فارسی ترج (انواع زنانو  انواع مردان)

هایی با قهرمان مرد شکل فراگیر برای تحلیل شخصیت فیلماین نظریه به پور،اسمعیلی

در در ارتباط با آثار مربوط به بتمن، پژوهشگران این وجه  نگرفته و مورد استفاده قرار

است که رسد نخستین بار نظر میبه اند. بنابرایناز شخصیت بتمن را بررسی نکرده

از دیدگاه بررسی  بتمن از کریستوفر نولان ۀگانهای سهفیلم ةچنین پژوهشی دربار

 گیرد.صورت می الگوهای مردانهکهن

 و روش پژوهش نظری .چارچوب3

 و تحلیلی استـ  از نظر هدف، از نوع بنیادی و از نظر روش توصیفی حاضر هشوپژ

چارچوب است. میدانی صورت گرفته ای و صورت کتابخانهبهمطالب  دآوریرـگ ةیوـش

را  انواع زنانکتاب بولن ابتدا  است. جین شینودا بولنالگویی نظری پژوهش، نظریۀ کهن

های بولن پردازد. مردانی که سخنرانیهای زنانه میالگونویسد و در آن به انواع کهنمی

ردانه و انواع آن بودند. به الگوهای مدنبال کهنانواع زنان شنیده بودند دائماً به ةرا دربار

 ،کند )بولنانواع مردان گیرد که شروع به نوشتن کتاب همین دلیل بولن تصمیم می

 الگو توضیح داده شود. . پیش از توضیح چارچوب نظری، باید واژة کهن(17، ص.1933

ی اولیه است. به معنای قالب یا الگو« Arkhtupon» یونانی گرفته از واژةبر الگوکهن

توان ها نامحدود است. میالگوها کار آسانی نیست و شمار کهنالگومشخص کردن کهن

الگو وجود دارد. وار در زندگی کهنهای نمونهموقعیت ةگونه بیان کرد که به اندازاین

های طبیعی مانند پدیده مثلاً ،های بسیار متفاوتی داشته باشندتوانند فرمها میالگوکهن
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های انسانی مانند حلقه و سلاح، تیپ عقبیل انوابزارهای ساخت بشر ازماه و آتش، ا

ها، اشکال انتزاعی ها و هیولاای مانند قهرمانهای افسانهگران، چهرهخدایان و جادو

، و رویدادهایی مانند ولادت 16و خود 15های فکری مانند آنیمامانند دایره و مربع، مقوله

  (.73، ص.1933 ،ها هستند )مخبرالگوهنهایی از کو مرگ،  همگی نمونه

شکل گذار و قدرت درونی ما هستند که بهها همان تمایلات اثرالگواز نظر بولن کهن

 ،هااند. هر یک از این انرژیهای یونان باستان معرفی شدهههای مردانه در اسطورانرژی

هستند. هنگامی که  فردبههایی منحصرهایی دارند که ویژگیشخصیت، احساسات و نیاز

ای در الگوی فعال درون شماست، انرژیگیرید که مربوط به کهننقشی را بر عهده می

ها یا الگوکند. این کهنشود و این نقش برایتان معنا پیدا میعمق وجود شما آزاد می

ها کنند. آنهای غالب احساسی و رفتاری عمل میعنوان الگوهای مردانه بههمان انرژی

ها( را بشناسیم و چه نشناسیم، اثر خود را ها )انرژیکه چه آن ،گذارروهایی هستند اثرنی

های های مختلف موجب تفاوت میان مردان و پیچیدگیالگوبه عبارتی کهنگذارند. می

ها ها به مردان یا زنانی که این انرژیشناخت آگاهانه این انرژیشوند. ها میدرونی آن

دهند کند خودشان باشند و در هر کاری که انجام میرد کمک میها وجود دادر آن

ها اثراتی دارد که معمولاً برای معنایی واقعی بیابند. آگاهی نداشتن و نشناختن این انرژی

های الگوی(. جین شینودا بولن کهن7ـ9، صص.1933 ،انسان مخرب هستند )بولن

و  13، پوزیدون17ی پدر شامل زئوسهاالگوکند: کهنمردانه را به این شکل بیان می

 91، هفایستوس و دیونوسوس91آرس ، هرمس،94. نسل پسران هم شامل آپولو13هادس

به الگوها در اینجا میسر نیست، صرفاً این کهن ۀازآنجایی که امکان توضیح هم. است

طور مختصر شود، بهالگوهایی که در شخصیت بروس وین )بتمن( دیده میتوضیح کهن

 شود.ته میپرداخ
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 . پوزیدون1ـ3

، 1931 ،شود )پاکبازعنوان خدای دریا شناخته میپوزیدون در اساطیر یونان به

برای تر زئوس است و زمانی که زئوس و برادرانش پوزیدون برادر کوچک (.377ص.

ها به پوزیدون رسید. روایی دریاکنترل و فرمان، کشی کردندتقسیم جهان نزد خود قرعه

اسب شود که موجودی است که بخشی از آن می 99سوار بر هیپوکامپ عمولاًپوزیدون م

(. پوزیدون مردی است با ریش 16، ص.1444 ،)برنو بخشی از آن شبیه ماهی است 

لرزه در اختیار شاخه و بزرگ در دست دارد. زمینبلند، مانند زئوس که چنگکی سه

و بداخلاق، خشمگین، اهل اوست و حیوان نمادین او اسب و گاو نر وحشی است. ا

(. در هنگامی که احساسات این 71، ص.1933 ،خراب کردن و خطرناک است )بولن

فعال در شکل غیرشود و بهالگو به عمق رانده میشوند، این کهنشخصیت سرکوب می

ماند. در این حالت احساسات به جای ابراز شدن حبس شخصیت مردان باقی می

صورت ها ممکن نیست، بهی که دیگر سرکوب و حبس آننهایت هنگامشوند و درمی

. دهدهایی رخ میدهند و اهمیت ندارد که چه اتفاقخشم و انتقام خود را نشان می

 .گونه افراد در محی  کار باید احساسات و هیجانات خود را کاملا فراموش کننداین

و یا ماهیت طبیعی دوست دارند کاری در ارتباط با طبیعت  مردان پوزیدونی معمولاً

ها تسل  شود که بر روی زنها باعث میسالانه در آنافراد داشته باشند. تمایلات پدر

 (.31ـ74 ، صص.1933 ،داشته باشند )بولن

 . هادس2ـ3

(. علاوه بر آن در 943، ص.1933، هادس در اساطیر یونان خدای زیر زمین است )بولن

ستراحتگاه مردگان است نیز هادس گفته زیرین که ااساطیر یونان و روم به جهان 

هادس بردار زئوس بوده و دارای القاب دیگری مانند  (.334، ص.1931 ،شود )پاکبازمی
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بلکه  ،شودست که شمار مردگان کم نمیب بدان معنابه معنی غنی است. این لق 94پلوتو

واح خود (. هادس در اقامتگاه ار44، ص.1934 ،پین سنتشود )با گذر زمان بیشتر می

کس حق کرد و هیچرحمی بر اموات حکومت میکه در زیر زمین قرار دارد با کمال بی

هایی که به دور (. انسان999، ص.1956 ،بازگشت به دنیای زندگان را نداشت )گریمال

و نه  استهایی در حال رخ دادن دانند که چه اتفاقکنند و نمیاز اجتماع زندگی می

ها مهم است و شاید دچار افسردگی هم بشوند دارای د برای آنافتآنچه که اتفاق می

شکل مرد شخصیتی هادس هستند. هادس هم مانند زئوس و پوزیدون به یالگوکهن

اش کند. توانست نامرئیاست. او کلاهی داشت که می بالغ با ریشی بلند تصویر شده

ربای عاشق است دمربا، آگیری، ثروت، آدمگزینی و گوشهالگوی خلوتهادس کهن

 (.149ـ141 ، صص.1933 ،)بولن

 . آپولو3ـ3

خدای حافظ مسافران و شبانان و گله و محصول، خدای »آپولو در اساطیر یونان 

مجازات و درمان، خدای خرد و پاکی، خدای غیبگویی، خدای موسیقی و شعر و هنر، 

رزند زئوس و آپولو ف (.365، ص.1931 ،بود )پاکباز« و خدای روشنایی و خورشید

های آورد به نامدنیا میهایی بهشود دوقلواست. لتو زمانی که از زئوس باردار می 95لتو

، برننوازد )می 97که آپولو خدای موسیقی و شعر است و معمولاً لیر 96آرتمیسآپولو و 

روای خورشید و روا است. او فرمانترین فرمانبعد از زئوس مهم آپولو(. 13، ص.1444

گیری انداری و کمانپردازد و در تیرویژه موسیقی( است. او به پیشگویی می)به هنر

ها از اوست گذاری داروبدکاران است. اثر ةکنندگذار و مجازاتمهارت دارد. او قانون

به همین دلیل آپولو  .(. آپولو در اصل خدای نور و روشنایی است13، ص.1933 ،)بولن

نامند. آپولو را خدای محصول و ه معنی درخشان است میکه ب 93وبوسرا در یونان، ف
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چون  به خورشید و نور آن بستگی دارند. از دیگر القاب آپولو  ،دانندها هم میکشتزار

ها را بر عهده موریت حفظ و حراست گلهأخدای کمان است. آپولو خدای شبانان و م

توان شته است که میهای ناموفقی دا(. آپولو عشق414ـ44، صص.1939داشت )شفا، 

نرسد. آپولو با  دافنهدر این میان باعث شد که آپولو به  44اروساشاره کرد که  93دافنهبه 

اما در عشق ناموفق است. منطق  ،های یونان استالگوسیماترین کهنکه از خوشاین

 الگوی آپولوییریزی است که از ابتدا در ذهن افراد با کهنعلت و معلول همان برنامه

نظم و قانون بوده و تفسیر قانون برای ایجاد  ةجای گرفته است. آپولو نگهدارند

ها اوست. این ویژگی ةهای لازم و ضروری بر عهداجتماعی منظم و حل کردن اختلاف

منطق  براساسعدالتی نظر بدهد و فق  عدالت و بی ةبهر شود که آپولو درباعث می

هستند و همچنین اعضای هیئت  نبال نظم و قانونگرهایی که به دلیم بگیرد. ایدئاتصم

دارند.  یپولویآهای ها و افسران نیروهای ایجاد نظم و عدالت ویژگیدادگاه منصفۀ

سیما و جوان شکل مردی خوشبه آپولو. کنند.توجه دیگران را جلب می یمردان آپولوی

است. در نماد او ند و همچنین دارای اندامی تنوم با موهای بلند و طلایی و بدون ریش 

الگویی است خالص، مقدس و تاریکی و روشنایی هر دو وجود دارد. آپولو کهن

 ،ترین نماد اوست )بولنهای خورشید را دارد و خورشید مهمکننده که ویژگیپاک

 (.195ـ113، صص.1933

 . آرس3ـ3

 ،ازشناختند )پاکبسلحشوری میو عنوان خدای جنگو آرس را در اساطیر یونان به

ها بود که ست و تنها فرزند آنآرس یکی از سه فرزند زئوس و هرا (.366، ص.1931

 بر این ،دانستندآرس را خدای جنگ می که خدایان بود. از زمان هومر ةعضو خانواد

ای بود که چهار آرس ارابه ۀبرد. گردونریزی لذت میباور بودند که از کشتار و خون
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(. مقر 99ـ91، صص.1934 ،سنت)پینآوردند ر میرا به حرکت د اسب جنگی آن

های فراوانی وحشی و بد آب و هوای تراس بود که اسبزندگی آرس سرزمینی نیمه

(. در رم نام 35، ص.1956 ،گریمالشد )قامتگاه اقوام جنگی محسوب میداشت و ا

رین خدا تشکل که به بزرگبدین .بالا برود شدادند که باعث شد مقام اورا به  41مارس

که را  49که خدای خدایان بود درآمد و بنا بر روایاتی رومس و رمولوس 41بعد از ژوپیتر

وری اتکنند و در تمام امپربه وجودآورندگان روم بودند از فرزندان آرس محسوب می

(. آرس اهل دعوا و 53ـ56، صص.1939 ،)شفا رم به پرستش مطلق او پرداختند

های مختلف وارد ست خالی به جنگ برود یا با سلاحفرقی ندارد که د .خشونت است

های ها دوست دارند از ابزارمیدان نبرد بشود. مردان آرسی اعتماد به نفس دارند، آن

کنند و ممکن است در اثر زندگی فکر نمی ۀها زیاد به اداممختلف استفاده کنند. آن

ریسک همراه است.  ها با خطر وتصادف، درگیری و یا جنگ کشته شوند. زندگی آن

های است. او در موقعیت صورت مردی قدرتمند و عضلانی تصویر شدهآرس به

مختلف توانایی واکنش سریع را دارد. آرس دوستدار جنگ و نبرد است. او نماد 

خود و زرهی به تن یزی است. در بیشتر موارد ریش دارد و کلاهرشهوت، جنگ و خون

 (.171ـ131 ، صص.1933 ،است )بولن کرده

 کندبتمن آغاز می فیلم خلاصۀ .4
 به و گیردمی قرار هاخفاش هجوم مورد و افتدمی چاهی داخل کودکی در وین بروس

 و پدر با که شب یک. دشومی نهادینه وجودش در هاخفاش از وحشتی دلیل همین

 در مقابل دزدی توس  مادرش پدر و هستند، نمایش سالن از بازگشت حال در مادرش

 بزرگ را بروس ها،آن خانوادگی خدمتکار و شوندمی کشته بروس ةزدچشمان وحشت

اما قاتل توس  فرد دیگری  ،کند. وین قصد دارد قاتل پدر و مادرش را مجازات کندمی
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کند تا بتواند نظم را به شهر گاتهام برگرداند. در میشود. وین سفری را آغاز کشته می

ابد که هنری یمیبیند. در ادامه درهایی را میآموزشاین راه توس  هنری دوکارد 

ناچار مقابل هنری دوکارد که پی نابودی شهر گاتهام هستند و بهدوکارد و دوستانش در

 برملا گاتهام نابودی برای اش رانقشه ایستد. دوکاردمی ،زمانی نقش استادش را داشت

 و بوده وین شرکت اموال از هک مایکروویو امواج ةکنندساطع دستگاه هاآن .کندمی

 از را اش()معشوقه 44ریچل بتمن،. انددزدیده دارد، را دور راه از آب تبخیر قابلیت

. کندمی فاش ریچل برای را اشواقعی هویت و دهدمی نجات خلافکار ایعده دست

 آن در نیز تبخیرکننده دستگاه که است مونوریلی داخل که رودمی دوکارد سراغ به بعد

 و کندمی خراب را مونوریل خطوط هایپایه بتمن، ماشین از استفاده با 45گوردون. است

شود. می کشته تواند خود را نجات دهد ونمی دوکارد و شودمی خارج قطار از نیز بتمن

 در خلافکاری که گویدمی بتمن بهگوردون  .شودمی تبدیل عمومی قهرمان یک به بتمن

 ناپدید و دهدمی کمک قول بتمن. گذاردمی را جا کرجو کارت جرمش، هایصحنه

 شود.می

 تاریكی ۀشوالی فیلم ۀخلاص .3

 برددست بانکی به دستانشهم همراه به جوکر نامبه تبهکاری گاتهام در روز یک در

، و جوکر هم خواهدمیافسر پلیس شهر از بتمن برای دستگیری جوکر کمک  .زنندمی

بین بردن اوست. بیند در تلاش برای ازهداف پلید خود میکه بتمن را در تضاد با ا

 و نشود تسلیم بتمن اگر که کندمی اعلام و کشدمی را بدلی هایبتمن از یکی جوکر

. کشت خواهد را مردم از بیشتری تعداد روز هر او نکند، معرفی را اشواقعی هویت

 کمک آوریجمع مراسم در همچنین. کشدمی را خلافکاران علیه دادگاه قاضی او بعد

 پنهان را دنت بروس، اما بکشد، را او تا کندمی سعی ،)دادستان شهر( 46دنت برای مالی

 گویدمی دنت او جای به اما ،است بتمن که کند اعتراف گیردمی تصمیم بروس. کندمی

ادامه جوکر فرار و بیمارستانی در شهر را  اما در ،شودمی دستگیر جوکر. است بتمن که



 و همکار سیاوش عرفانی عزتی                                ...گانۀ بتمنهای سهالگویی روایتتحلیل کهن
 

337 

 

 در کهاست  گذاشته کار بمب کشتی دو در جوکر که شودمی کند. مشخصمنفجر می

 یک کشتیهر  در جوکر. دارند حضور نگهبانانش همراه به زندانیان دیگری و مردم یکی

 11 ساعت تا هاآن و دکنن منفجر را دیگری کشتی بتوانند تا گذاشته دور راه از کنترل

 دو مسافران. شد خواهد منفجر کشتی دو هر صورت این غیر در دارند، فرصت شب

 منفجر 11 ساعت از بعد هم هاکشتی و کنندمی خودداری کلید فشردن از کشتی

 فریب را دنت هاروی ،شود که جوکرطی درگیری با جوکر متوجه می  بتمن شوند.نمی

 کنند. دنت،می دستگیر را جوکر مأموران و رودمی دنت سراغ به بتمن. است داده

 جاآن به بتمن. شد کشته آن در ریچل که بردمی ساختمانی به را اشخانواده و گوردون

 را گوردون فرزند دارد قصد دنت که زمانی سپس. کندمی شلیک او به دنت و رودمی

 کشته و کندیم پرتاب پایین به ساختمان بالای از او و دهدمی هل را او بتمن بکشد،

 دنت و بیفتد او گردن به تقصیرها تمام که کندمی قانع را گوردون بتمن،. شودمی

 . بماند باقی شهر نماد و قهرمان یک عنوانبه

 خیزدمیتاریكی بر ۀشوالیفیلم  ۀخلاص. 3

 از غیر به واست  شده منزوی وین بروس. شده است ناپدید که سال است هشت بتمن

شویم که از که در ادامه متوجه می بین. بیندنمی را او کسی ماد خودخدمتکار مورد اعت

شود و بتمن با بین درگیر می .کندمی حمله گاتهام بورس افراد هنری دوکارد است به

خواهد کل شهر گاتهام را نابود کند و در مبارزه بتمن را گوید که میوین به او می

 و کندمی را قطع دنیا بقیه با گاتهام ارتباط ،کند. بیندهد و او را زندانی میشکست می

بتمن با  .کرد خواهد منفجر را بمبی شود، گاتهام وارد کند سعی کسی اگر کندمی تهدید

دختر  47بد که میراندا تیتیابتمن درمی شود.تلاش فراوان موفق به فرار از زندان بین می

خواهد با می و دهد ادامه را پدرش راه دارد هنری دوکارد بوده و با کمک بین سعی

ای و درست در لحظه شودمیکند. بتمن با بین درگیر  منفجر را بمب دور راه از کنترل

 راهی بتمن نهایت برایدر .کشداو را می 43کایل بکشد، را بتمن خواهدمی بین که
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 منفجر خلیج روی بر بمب. کند خارج مسکونی ۀمنطق از را بمب آنکه جز ماندنمی

 دانند. می قطعی را بتمن مرگ همه ادامه در. بینندنمی آسیبی مسکونی مناطق و دشومی

 (بتمنبروس وین )تحلیل و بررسی شخصیت  .7

کند که مسیر هنری دوکارد در سکانس رویارویی با وین در زندان دیالوگی را عنوان می

که بیشتر از یک اگر کار بکنی » :گویددهد. دوکارد به وین میزندگی وین را تغییر می

کمال بکنی و اگر نتونن جلوت رو بگیرن،  ةآدم معمولی بشی، اگه خودتو سرسپرد

 یک به شدن تبدیل «.وقت تو تبدیل به یک چیز متفاوت میشی و اون افسانه استاون

 هم فیلم طور که در خودهمان است. کندمی آغاز بتمن فیلم اصلی ۀهست قهرمان

 این بینیم،نمی بتمن از اثری هیچ ما فیلم ابتدایی ساعت یک در تقریباً ،شودمشاهده می

محبوب به  قهرمان یک دادن نشان فق  سازفیلم اصلی ۀدغدغ که است بدین معنی

 قصد نولان درحقیقت دارد، تمرکز تریمهم مراتب به ۀنکت روی نولان و مخاطب نیست

 دارد قصد بلکه دهد،ب نشان را بتمن به وین بروس شدن تبدیل مخاطب به تا ندارد

 همان مسیر دادن نشان این. بکشد تصویر به را بتمن به وین بروس شدن تبدیل مسیر

 قبلی هایفیلم تمام در بودند، بهرهبی آن از بتمن قبلی هایفیلم تمام که است چیزی

 از اثری هیچ و بود روهروب معنیبی و پوچ بتمن یک با ابتدا همان مخاطب از بتمن،

دید. سفری که بروس وین آغاز نمی فیلم در پردازی عمیقستانی و شخصیتدا ۀعقب

نهایت به روشنایی شود و در. سفری که از تاریکی شروع میکند شبیه سفر بوداستمی

شود تا حقیقت با تغییر شخصیت بتمن در طول فیلم، بستری فراهم میرسد. درمی

الگوی او را بهتر شناسایی یرات کهندهیم و تغی الگوهای او را مورد واکاوی قرارکهن

 گیرند.های بتمن به ترتیب خ  داستان مورد مطالعه قرار میالگوکنیم. در این مقاله کهن

 بتمن ۀگانالگوی پوزیدون در آثار سهتحلیل کهن.1ـ7

شخصیت  اند وگرفته که در روان او جای استالگویی بتمن دارای چند شخصیت کهن

وقتی بروس وین شاهد قتل پدر و کند بتمن آغاز میند. در فیلم دهرا تشکیل می او



 و همکار سیاوش عرفانی عزتی                                ...گانۀ بتمنهای سهالگویی روایتتحلیل کهن
 

333 

 

آید و خشم و ناتوانی از جا حس انتقام در او به وجود میشود از همانمادر خود می

کند تا بتواند همانند ماند. حتی در میان تبهکاران زندگی میها با او میگرفتن انتقام سال

های شخصیتی به ا از قاتل بگیرد. این ویژگیها شده و انتقام پدر و مادر خود رآن

الگوی پوزیدون نزدیک است. در داخل زندان هم نماهایی از خشم وین در کهن

الگوی پوزیدون است. در شود که نشانی دیگر از کهنها دیده میدرگیری با زندانی

ر که هنوزم خودت رو د» :پرسداز وین میکه در نقش استاد وین است  دوکاردنمایی 

 ترخشمم از گناهم سنگین»گوید ، وین می«قبال مرگ پدر و مادرت گناهکار میدونی

مبارزه است، دوکارد به او  ةحتی در نماهایی که وین مشغول یادگیری نحو«. است

که در اینجا « شناسمخشم موجود در تو را می عنوان یک استاد کاملاًمن به» :گویدمی

بتمن الگو پوزیدون فق  در فیلم . کهنخشم وین داردکید بر أنولان با این دیالوگ ت
پوزیدون دیده  یالگوو در دو فیلم دیگر اثری از کهن همراه با اوست کندآغاز می

گیرد و توان گفت زمانی که تحت آموزش دوکارد قرار میبه عبارتی می .شودنمی

محاکمه در دادگاه کند و از مجازات مجرم بدون طلبی را در خود پیدا میعدالت روحیۀ

 ۀاولی ۀالگو جرق. این کهنرودبین میدر او ازالگوی پوزیدون کهن ،کندنظر میصرف

آورد که در ادامه با تأثیرپذیری از وجود میانتقام از ظالم را در شخصیت فیلم به

و قهرمان به چیزی فراتر از آن دست  شودمیشخصی خارج  ۀالگوی آپولو از جنبکهن

 د که عدالت نام دارد.کنپیدا می

 بتمن ۀگانالگوی آپولو در آثار سهتحلیل کهن. 2ـ7

های کند. در ابتدا به ویژگیالگوی دیگری است که بتمن از آن پیروی میآپولو کهن

نقش بتمن انتخاب  ۀکنندرا برای ایفا 43کنیم. نولان کریستین بیلظاهری آن اشاره می

ای روشن و ا برخوردار بوده و موهای قهوهسیمای خوشهم از چهرهکه است کرده 

های ظاهری این ویژگی ۀصورت بدون ریش دارد و هم هیکلی ورزیده دارد که هم

های او نگاری آپولو به مجسمهکند. علت این شمایلبتمن را به آپولو نزدیک می
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ه دادند کها اغلب او را بسیار زیبا و نیرومند نشان میمجسمهزیرا در  ،گرددبرمی

های او در یونان باستان اشاره کرد ترین مجسمهاز معروف 54وِدرهآپولوی بِلتوان به می

نظم و قانون و برقرای نظم در جامعه، ویژگی ، علاوه بر آن 51.(365، ص.1931)پاکباز 

آپولویی است که در بتمن وجود دارد. بتمن بعد از کشته شدن پدر و مادرش در دوران 

 ةحتی در دادگاه هم با اسلحه آماد .ها را بکشدگیرد که قاتل آنمیکی خود، تصمیم دکو

درست در این لحظه قاتل توس  فرد دیگری کشته قاتل پدر و مادر خود است.  نتکش

آموزد که انتقام گرفتن شخصی است و به معنای عدالت نیست. در شود. بتمن میمی

 دهد. می الگوی پوزیدون جای خود را به آپولواینجاست که کهن

این همان دیالوگی است که در طول فیلم چندین بار  ؛ی تعادل استرعدالت برقرا

شود تا ما بیشتر به آن پی ببریم که بتمن فق  به دنبال برقراری تعادل در تکرار می

گاتهام سیتی است تا مردمان از دست فساد موجود در شهر نجات پیدا کنند. حتی 

باخبر هستند. برای مثال در نمایی از فیلم که شاهد  دشمنان بتمن هم از عدالت او

کشی چون که تو منو نمی»گوید: درگیری میان جوکر و بتمن هستیم جوکر به بتمن می

کننده کشم چون برام سرگرمطلبی هستی من هم تو رو نمیآدم نیکوکار و عدالت

«. رو داره های خاص خودشهستی، من و تو مکمل همدیگه هستیم، دیوانگی جذابیت

بعضی از اطرافیان بتمن سعی دارند او را از ادامۀ انجام مأموریتش که حفظ شهر گاتهام 

عنوان یک از دست خلافکاران است منصرف کنند، اما بتمن در انجام مأموریت خود به

شخصیت که به دنبال نظم و قانون است همچنان مصمم بوده حتی اگر در این راه 

چون آپولو ناموفق بوده، بتمن هم ه،در مورد رواب  عاشقانجانش را ازدست بدهد. 

دهد. حتی دست میزاش را ابتمن هم معشوقه ،طور که آپولو، دافنه را از دست دادهمان

شود که میچل، دادستان شهر را برای ازدواج انتخاب بتمن بعد از مرگ میچل متوجه می

شود. در ساخته بود نابود می کرده است و تمام رؤیاهایی که بتمن از او در ذهنش

کند و مسئولیت بعضی از کارها را به او ای دیگر بتمن به میراندا اعتماد میرابطه
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الغول و دشمن اصلی او بوده و شود که میراندا فرزند راسدهد، اما بعد متوجه میمی

ته علت نزدیک شدنش به بتمن فق  نابودی گاتهام بوده است و سرانجام میراندا هم کش

 .الگوی آپولو در هر سه فیلم همراه با بتمن استکهن. شودمی

 بتمن ۀگاندر آثار سه آرسالگوی تحلیل کهن. 3ـ7

است. بتمن برای برقرای نظم مجبور است کاراکتر خود را  آرسبتمن بعدی الگوی کهن

جنگیدن  ةجو ظاهر شود. هنری دوکارد به بتمن نحوو در قالب مردی جنگ دهدتغییر 

دهد که چابک بودن و تحمل و دهد. او به بتمن آموزش میمبارزه را آموزش می و

آموزد که بخشش در ادامه دوکارد به بتمن می .دهدتوان، امکان نامرئی شدن را به او می

شود و کسانی هستند که نجابت ندارند و بدون ها میجنایتکاران باعث رشد انجمن آن

تو مقصر مرگ پدر و »گوید که جنگید. دوکارد به بتمن می هاتردید و ملاحظه باید با آن

ها دمآمبارزه کردن رو یاد نگرفته،  ةبلکه پدرت مقصر بوده چون نحو ،مادرت نبودی

م مهمی در هتوان گفت دوکارد سبه عبارتی می .«باید یاد بگیرند از خودشون دفاع بکنن

ها را به تمام فنون و آمیزه ،الگو آرس در بتمن دارد و همچون استادگیری کهنشکل

های ها، نولان علاوه بر طراحی هنرگیری آموزشیاد دهد. در سکانسبتمن آموزش می

دهد )نظیر دیالوگی که در بالا به زمان به مخاطب انتقال میهایی رو همرزمی، دیالوگ

ای رزمی است که مخاطب در حال هآن اشاره شد( که به مراتب زیباتر از صحنه

گیری به عبارتی شکل .را دوچندان کرده است هاماشای آن است و زیبایی این سکانست

ها( )نماهای رزمی( و هم از طریق صدا )دیالوگ هم از طریق تصویر ی آرسالگوکهن

 کند. به مخاطب انتقال پیدا می

د قص مواد دودزا و انفجاری در مواجهه با بیناز از فیلم، بتمن با استفاده  نمایی در

گوید که بین به او می شود.میمواجه  شکستاما با  دارد که برتری خود را نشان دهد

اما ما جزو  ،واردها قدرتمند جلوه کنهحرکات نمایشی و فریبنده ممکنه برای تازه»

ة این تعریف وین از نحو«. جنگیاما مثل یک مرد جوان خوب می ،ها هستیمباتجربه
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انی که از لحاظ قوای جسمانی توانمندی بیشتری نسبت عنوان ضدقهرمجنگیدن بتمن به

درستی کند که بتمن جنگ و مبارزه را بهبه سایر دشمنان بتمن دارد به مخاطب القا می

است. کاراکتر بتمن برای انجام کارهای خود از  عیارفراگرفته و یک جنگجوی تمام

که با دشمنان خود  هایییتموقعتوان در آن را می ۀاعتماد لازم برخوردار است که نمون

شود دید. همچنین او در انجام مبارزات و و بین( مواجه می 51، جوکرهنری دوکارد)

گیرد نظم را به شخصیتی قاطع دارد. بتمن زمانی که تصمیم می آرسکارهایش همانند 

د حتی اگر در این راه جانش کنطور قاطع عمل میشهر برگرداند در انجام این تصمیم به

 دست بدهد.از را

در بعضی از مبارزات بدون سلاح و در بعضی دیگر با ماشین و  آرسبتمن همانند  

ای گردونه آرسشود. اگر ی دارند ظاهر میر و تجهیزاتی که گاهی قدرت ماورائموتو

کشند، بتمن هم از موتور و ماشینی که قابلیت پرواز دارد دارد که چهار اسب آن را می

همسان دانست  آرسخود توان با کلاهکه بتمن بر چهره دارد میرا قابی کند. ناستفاده می

پذیری آرس یکی دانست. ریسک و خطرکه بتمن بر تن دارد با زره را و لباس زرهی 

دهد. بتمن همچنان این جلوه می آرسهایش او را همانند موریتأبتمن در انجام م

یعنی بتمن تمام  ؛گیردبر عهده می کند و اشتباهات و قتل دادستان شهر راریسک را می

هایی را که در مدت زمان طولانی برای نجات گاتهام انجام داده و مصائب و تلاش

ها نزدیک و حتی در بعضی از موقعیتاست مشکلاتی را که در این راه به جان خریده 

ت که مردم پاداش ذهن مثببرای این کند ومیکل فراموش دست بدهد بهبود جانش را از

. همچنین کندمی خود را بگیرند، ریسک بزرگی که هر قهرمانی مایل به انجام آن نیست

 آرسهای ویژگی ةدهندهای سریع و قدرتمند او در مبارزات و فرارهایش نشانواکنش

 آرس در هر سه فیلم همراه اوست.     یالگودر درون شخصیت بتمن است. کهن
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 بتمن ۀگانر سهالگوی هادس در آثاتحلیل کهن. 3ـ7

خود را  و یابدمیگیر بتمن شخصیتی گوشه خیزدتاریکی بر می ۀشوالیدر ابتدای فیلم 

هاست سال .تمایلی برای ملاقات با دیگران ندارد کند و اش مخفی میدر زیرزمین خانه

این در اثر آسیبی است که  .ها هم شرکت نکرده استکه کسی او را ندیده و در مراسم

رود و و اکنون با عصا راه میاست وجود آمده درگیری با دنت برای او به در جریان

الگوی هادس سمت کهن ها بتمن را بهاین ویژگی .قدرت جسمی سابق خود را ندارد

نشین شده است و به اتفاقاتی که در بیرون ؛ یعنی ثروتمندی که حالا گوشهبردپیش می

هادس که خدای جهان زیرین است و  .تفاوت استدهد بیاز محل اختفایش رخ می

ماند. گویی بتمن بعد از هیاهوی بسیار در روی زمین، قلمرو او به ناخودآگاه انسان می

حتی  دیگر تمایلی به این جهان ندارد و به جهان زیرین هادس سفر کرده است.

الگوی های ظاهری شخصیت بتمن مانند ریش و موهای ژولیده آن را به کهنویژگی

 خیزدتاریکی بر می ۀشوالیالگو در ابتدای فیلم نزدیک کرده است. این کهن هادس

در ادامه قهرمان با شود. الگو دیده نمیفیلم قبلی اثری از این کهن همراه اوست و در دو

الگو برای او فراهم جامعه به او و با توجه به بستری که این کهن ةتوجه به نیاز دوبار

دست هبا تلاش و تمرینات ورزشی، سلامت خود را ب ن شهر،کرده به دور از حواشی ای

کند و بدین شکل خود را از اسارت موریتی جدید آماده میأآورد و خود را برای ممی

 .دهدالگوی هادس نجات میدر کهن

 . نتیجه3

ها وجود دارد. این های مردانه و زنانه در انسانجین شینودا بولن نشان داد که انرژی

اند. ها شکل گرفتهها هستند که در روان و درون انسانالگوها و کهنهمان الگو هاانرژی

ها بدان وابسته و شخصیت، کار و رواب  انسان هستندگذار و نامرئی ها اثراین انرژی

ها های درونی آنها و پیچیدگیالگوهای مختلف موجب تفاوت میان انسان. کهناست

الگوی کهن چهاردهد که بتمن از این پژوهش نشان میها در تحلیل یافتهشوند. می
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که هر کدام بخشی از شخصیت او را است پیروی کرده پوزیدون، هادس، آرس و آپولو 

گوی پوزیدون خشم بتمن و تلاش برای انتقام لااند. کهندر گذشته و حال تشکیل داده

ن خود را در زیرزمین آ براساسالگویی که قهرمان کند. هادس، کهنرا در او ایجاد می

های هادس و پوزیدون تأثیر وگال. کهنمنزلش پنهان کرده و ارتباطی با جامعه ندارد

زمین محصور کردن خود در زیرچندانی بر قهرمان در به انجام رساندن وظایفش ندارند. 

 آورد و او را ازجود میارتباط بودن با دنیای بیرون، حس ناامیدی را در قهرمان بهو بی

کند که با نیاز اما از طرفی این بستر را برای قهرمان فراهم می ،کندمسیر اهدافش دور می

جامعه به او و به دور از حواشی و هیاهوی شهر با انجام تمرینات ذهنی و  ةدوبار

و هدف خود را که  بگذاردجسمی، سلامت خود را بازیابد و به دنیای بیرون قدم 

کرد و دنبال کند. اگر بتمن خشم خود را کنترل نمی ی عدالت است بار دیگرربرقرا

دیگر دلیلی برای به دنبال  ،گرفتخودش انتقام مرگ پدر و مادرش را از قاتل می

اما ایجاد حس انتقام در بتمن و بعد کنترل شدن این حس  ،عدالت رفتن وجود نداشت

شخصیت را به  دوکارد که در نقش استاد قهرمان قصه است آرام آرام این یتوس  هنر

جویی و مبارزه جنگ ۀرس روحی. آدهدالگوی آپولو سوق میسمت عدالت و کهن

نهایت آپولو تصویرگر عدالت، نظم و قانون در شد و درککردن قهرمان را به تصویر می

های غالب بر شخصیت بتمن الگوتوان کهنالگوی آپولو و آرس را میکهن .استبتمن 

الگوی پوزیدون به آپولو و آرس تغییر خواهد از کهنمن میدانست. درست زمانی که بت

ای است که نقطۀ عطف روایت بتمن است و او را به سمت سفر قهرمانی کند این لحظه

دهد. این نقطۀ عطف تحولی در زندگی بتمن است؛ همانطور که قهرمان از بدو سوق می

های الگوسازد. کهنرا میتولد قهرمان زاده نشده و تغییر و تحولات است که قهرمان 

دهد و او را برای آپولو و آرس ساختار اصلی و روان شخصیت بتمن را تشکیل می

الگوی آپولو دلیل قهرمان برای سازند. به عبارتی کهنانجام مأموریت خود آماده می

ورود جهت انجام وظایف خود است. حال که قهرمان وارد سفری شده که باید وظایف 
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الگوی آرس نیاز قهرمان را برای عبور از این مراحل برطرف و م دهد، کهنخود را انجا

 کند.قهرمان را در به پایان رساندن وظایف خود یاری می

 هانوشتپی
1. Gilbert Durand 
2. Batman 

3. Christopher Edward Nolan 
 کندمی آغاز بتمن ،(1441) بیخوابی ،(1444)  ممنتو ها اشاره کرد:توان به این فیلم. ازآثار او می4

 خیزدمی بر تاریکی شوالیۀ ،(1414) سرآغاز ،(1443) تاریکی شوالیۀ ،(1446)  پرستیژ ،(1445)

  (1419)اوپنهایمر  و(  1414) انگاشته ،(1417)  دانکرک( 1414) ایستارهمیان ،(1411)

(Albert, 2021). 

5 .comic bookکند. را روایت می : کتاب مصور که مجموعه یا یک داستان 
6. Gatham 

7 .Henri Ducard  شخصیتی مرموز که در ابتدا در نقش استاد بروس وین بوده و در ادامه به دشمن :

 شود.او تبدیل می

3 .Bane .ابرشرور با قدرت فیزیکی بالا و دشمن بتمن : 

3 .Joker  :.شخصیتی شرور و از دشمنان سرسخت بتمن 

14 .Bruce Wayne  واقعی شخصیت بتمن است.: هویت 
11. Jean Shinoda Bolen 
12. California 
13. San Francisco 
14. C.G. Jung-Institute 
15. Athena 

16. Persephone 

17. Demeter 

18. Hera 

19. Athena 

20. Aphrodite  

21. Hephaestus 

22. Hermes 

23. Christian Vogler 

14 .ra's al ghulنان بتمن.: ابرشرور و از دشم 

25. Anima 
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26. Self 

27. Zeus 
28. Poseidon 
29. Hades 
30. Apollo 
31. Ares 

32. Dionysus 

99 .Hippocampus ای شبیه به ماهی دارد. : موجودی که بالاتنه اسب و پایین تنه 
34. Ploto 
35. Leto 
36. Artemis 
37. Lyre 

38. Phoebus 
39. Daphne 

40. Eros 
41. Mars 
42. Jupiter 
43. Romulus 

44 .Rachel Dawes .معشوقۀ بتمن : 

45 .James Gordon .افسر ارشد پلیس شهر گاتهام : 

46 .Harvey Dent : .دادستان شهر گاتهام که به مرد دوچهره هم معروف است 

47 .Miranda Tate  دشمنان بتمن و دختر هنری دوکارد.: از 

43 .Selina Kyleای که در بعضی مواقع به بتمن کمک ه زن گربه: شخصیت داستانی معروف ب

 کند. می
49. Christian Bale 

50. Apollo Belvedere 
و چالاکی او اشاره  ، بدن نرمای زیبا داشته است، در بیشتر آثار به وجه زیرکیاگرچه که هرمس هم چهره .51

آپولو متفاوت است و اینکه در تعدادی گرایی مورد نظر در ( که تا حدی با ایدئال1444، ص. 1931شده )پاکباز، 

 ها او با ریش نیز تصویر شده است.از مجسمه

52. Joker 

 منابع

 براساس( طلایی فرزند سه) 747 تیپ مختلف هایروایت (. تحلیل1937پور، م. )اسماعیلی

 .111ـ  147(، 11)6، فرهنگ و ادبیات عامه بولن. شینودا نگاه از پذیرآسیب هایالهه کنش
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هدایت از منظر  شخصیت تیپ(. 1935پور، م.، هاشمی، س.ع.، و طوماری، ش. )ماعیلیاس

 .61ـ 99(، 9)6  ،شناسید ادبی و سبکنقهای پژوهششناسی بولن. تیپ

 مایه،هنرهای تجسمی نقش (. بررسی همانندهای قهرمانان اساطیری.1933باقری نسامی، م. )

 .16ـ 15(، 5)9

 .ترجمۀ ع. مخبر. تهران: نشر مرکز های یونانی.اسطوره(. 1444برن، ل. )

. ترجمۀ ف نوابی. تهران: بنیاد فرهنگی زندگی )وابسته به انواع مردان(. 1933بولن، ژ. ش. )

 بنیاد فرهنگی بالنده(. 

 . تهران: فرهنگ معاصر. المعارف هنردایره(. 1931پاکباز، ر. )

 خی. تهران: اساطیر.. ترجمۀ ب. فراساطیر یونان(. 1934سنت، ج. )پین

 یهافیلم در پاگانیسم ترویج چگونگی . بررسی( 1933آبادی، ز.، و فنایی، م. )حسین

، با تأکید بر 1333 –1411 هایسال )ازها رنگسازی از استریوتایپ ةوسیلبه ابرقهرمانی

  .61ـ 55(، 1)11، جلوة هنر های بتمن(.سری فیلم

. زن بولن شینودا جین نظریۀ دیدگاه از دعوت فیلم تیشناخروان نقد (.1937شاهرودی، ف. )
 .177(، 1)14، در فرهنگ و هنر

 با بولن داشینو جین هیدگااز د قرمز نبارو فیلم لگوییاکهن . تحلیل(1933شاهرودی، ف. )

 .945(، 9)11، زن در فرهنگ و هنر. فیلمزن  شخصیتدادن  ارقر رمحو

 دنیای نو.  . تهران:افسانۀ خدایان (.1939شفا، ش. )

 فیلم دو در روایت ایاسطوره ساختار تطبیقی . مقایسۀ(1444طاهری، ص.، و مصطفوی، ا. )

 .934ـ973(، 5)14، شناسیروایت. تاریکی شوالیۀ و بتمن

 تهران:  دانشگاه امیرکبیر. . ترجمۀ  ا. بهمنش.فرهنگ اساطیر یونان و رم(. 1956گریمال، پ. )

 . تهران: نشر مرکز.شناسیطورهمبانی اس(. 1933مخبر، ع. )

 . تهران: سخن.ها و کاربردهاشناسی، نظریهدرآمدی بر اسطوره(. 1931نامورمطلق، ب. )
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